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Probleme ce apar la mostenirea multipla




Problema membrilor mosteniti cu acelasi




Problema membrilor mosteniti cu acelasi
nume

Clasa de baza 1

-lclass A

1

public:
int x;
fleoat y;

int returneaza x()

1

return x;

1
1s




Problema membrilor mosteniti cu acelasi
nume

Clasa de baza 2

—lclass B

i

public:
int w3
double z;

int returneaza_ x()

i

return -x;

¥

Is




Problema membrilor mosteniti cu acelasi
nume

Clasa derivata si rezolvarea ambiguitatii

Flclass D @ public A, public B

int returneaza_ x()

i

return A::returneaza x(); //apelam functia din clasa A

¥
s

lwoid main()
{
D d;
cout<<d.B::x; J/afisam x-ul mostenit din B
d.B::returneaza x(); //fortam apelul functiei din clasa B

¥




Problema mostenirii multiple din clase cu o
baza comuna




Problema mostenirii multiple din clase cu o
baza comuna




Alte precizari

e din clase
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Exemplu

Clasa mama (A)

[l

[l

class A

{

public:
int x;
A)
i

L




Exemplu

Clasa derivata 1 (B)




Exemplu

Clasa derivata 2 (C)




Exemplu

Clasa finala (D)

—-class

i
Is

D

public B, public C



Exemplu

Ce credeti ca afiseaza codul?

wveld main()

i

D d;
cout<<d. A ix<<endl;
cout<<d.B: ix<<endl;




Exemplu
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Overloading vs Overriding
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Exemplul 1

Clasa de baza
=

=

class Numar

i

public:
int valoare;

virtual void afiseaza numar()

i

¥

cout<<"n= "<<valoare<<{endl;

I;




Exemplul 1

Clasa derivata 1

Flclass MumarIntreg: public Numar

i

public:
short semn;
=] vold afiseaza numar()

r
L

it (semn>@)

cout<<"n= +"<<valoare<<endl;
else

cout<<"n= -"<<valoare<<endl;




Exemplul 1

Clasa derivata 2

Fclass NumarReal: public NumarIntr

{

public:
int parte zecimala;

= vold afiseaza numar()

{

if (semn>@)
cout<<"n= +"<<valoare<<{"."<<{parte zecimala<<endl;

ar ar

cout<<"n= -"<<valocare<<"."<<{parte zecimala<<endl;




Exemplul 1

Utilizare functii virtuale

Fwoid main()

1

Numar *pn;
NumarIntreg *pnij;
NumarReal *pnr;

pn = new Numar();
pn-»*valoare = 14;
pn->aftiseaza_numar();

pni = new NumarIntreg;
pni-»semn = 8;
pni-zvaloare = 15;

pni-raftiseaza_numar();

pnr = new NumarReal;
pnr-»>semn = 1;
pnr->valoare = 16;
pnr->parte_zecimala = 25;
pnr-*atiseaza_numar();

pn = pni;

pn-raftiseaza numar();
pni=pnr;
pni-rafiseaza_numar();







Exemplul 2

Functie globala ce utilizeaza referinta la
clasa de baza

Hwvoid afisare(Numar& n)

i

L

n.afliseaza numar();




Exemplul 2

N, /

nr.valoare = 5; @8
nr.semn = 1;
afisare(nr);

ﬁfi%%;



Functiile virtuale pure
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Clasele abstracte




